
关于举办首届全国高校国产软件应用与设计创新大赛的通知

（1 号通知）

软件是新一代信息技术的灵魂，是数字经济发展的基础，是制造强国、网络

强国、数字中国建设的关键支撑。工业软件是推动我国智能制造高质量发展的核

心要素。为学习贯彻习近平新时代中国特色社会主义思想和党的二十大精神，落

实《国务院办公厅关于深化高等学校创新创业教育改革的实施意见》（国办发

(2015）36号），更好促进普通高校软件人才培养能力提升，进一步推进学生创

新意识和创造能力培养，强化学生动手能力和工程实践，经全国高校国产软件应

用与设计创新大赛组委会研究，决定启动首届全国高校国产软件应用与设计创新

大赛。现将有关事项通知如下：

一、竞赛组织机构

1.主办单位

全国高校国产软件应用与设计创新大赛组委会

2.承办单位

浙江大学机器人研究院

浙江大学国际设计研究院

浙江省工程图学学会

3.协办单位

杭州新迪数字工程系统有限公司

广州中望龙腾软件股份有限公司

浙江凌迪数字科技有限公司

品茗科技股份有限公司

杭州华望系统科技有限公司

杭州简学科技有限公司

大赛设立组织委员会负责大赛的组织实施；设立专家委员会负责大赛的评审

工作；设立仲裁委员会负责比赛过程的监督和异议处理。

二、大赛主题



首届全国高校国产软件应用与设计创新大赛设主题赛和邀请赛。参赛学生可

根据自己的专业爱好及兴趣特长，在以下几个主题中任选一个作为参赛主题。邀

请赛为大赛主办方定向邀请相关高校参加（见表 1）。

表 1 大赛赛道、赛项和赛程一览表

序号 赛道类型 赛道主题 赛项 赛程 具体要求

1 机械赛道
数字化创新设计与

工业软件应用

应用创新赛
初赛

见附件 1
决赛

设计创新赛
初赛

决赛

2 服装赛道
服装设计 3D数字化

应用创新

/ 初赛
见附件 2

/ 决赛

3 建筑赛道
建筑方案三维数字

化设计

/ 初赛
见附件 3

/ 决赛

4 邀请赛
基于模型的系统设

计软件专项赛比赛
/ 决赛 见附件 4

三、赛制

第一阶段为预赛，各参赛队将参赛申报材料，在规定的时间提交大赛秘书处。

组委会组织专家对竞赛队申报材料进行评审，评出预赛入围的参赛队（部分赛道

直接决赛）。

第二阶段为决赛，预赛入围参赛队有资格参加决赛；参加决赛的参赛队根据

决赛通知要求参加决赛，经作品展示、评比或答辩，由专家评出各等级奖项。

四、奖项设置

（一）主题赛

每个赛项奖项设置如下：

奖项 名额 奖金（元）税前 备注

特等奖（可空缺） 1 50000 /
一等奖 15% 5000 一等奖前 10名队伍（实际数量

小于 10 支的，按实际数量），

每队可获得 5千元奖金

二等奖 25% / /
三等奖 40% / /

（二）邀请赛

奖项设置如下：



奖项 名额 奖金（元）税前 备注

一等奖 1 30000 /
二等奖 3 10000
三等奖 5 5000 /
优胜奖 10 / /

奖项评选采取宁缺毋滥原则，根据参赛作品质量和水平，各奖项可小于上述

比例或数量，具体数量由大赛组委会讨论确定。

同时，设立“优秀组织奖”奖项，对在大赛组织和决赛中表现突出的单位给予

表彰奖励；设立“优秀指导教师奖”，对在大赛中表现突出的指导教师给予表彰奖

励；设立“全国高校国产软件应用与设计创新大赛杰出贡献奖”，对在大赛工作中

做出突出贡献的单位或个人给予表彰奖励，该奖项可空缺。

额外激励：主题赛报名成功后，给参赛选手半年的相关软件使用权限，给指

导教师 60个 license一年的使用权限；邀请赛的M-Design面向获奖团队的指导

教师发放 60个 license一年的使用权。

五、参赛资格

全国高校在校专科生、本科生、研究生，经学校同意报名参赛；

参赛人数根据不同赛道要求进行组队（见附件 1-4）；

所有比赛每队学生的指导教师 1-2人；

每名指导教师指导赛项数量不限。

六、时间及报名安排

报名时间：2022年 12月 12日-2023年 2月 10日（注：2月 10日报名截止）。

赛程安排 时间

初赛 2023年 2月 18日

出决赛通知 2023年 2月 28日（暂定）

决赛 2023年 3月 25-26日（暂定，以决赛通知为准）

颁奖典礼（暂定） 2023年 3月 26日（以决赛通知为准）

报名网址：http://softcontest.moocollege.com/

竞赛组织委员会可能就竞赛进程和形式进行必要的调整；如有调整，将通过

竞赛官方网站、微信公众号等渠道提前通知。



七、参赛作品提交要求

1. 参赛须提交《首届全国高校国产软件应用与设计创新大赛参赛作品申报

表》（附件 5）电子版和签字盖章的 PDF扫描版至大赛官网。

2. 各主题的作品递交要求见附件 1-4。

八、参赛费

不收取任何费用。

九、知识产权

参赛作品必须为原创，且不侵犯他人知识产权；已经公开或申请专利的，请

注明。大赛主办方享有免费对参赛获奖作品进行部分或全部复制、信息网络传播、

展示、汇编和出版的权利，作者拥有署名权。

十、联系方式

1.大赛组委会秘书处

全国高校国产软件应用与设计创新大赛秘书处联系人

毛睿，电话：0574-62550899，电子邮箱：softcontest@126.com

2.报名注册、提交材料联系人

余晓霞，电话：0571-81109049，电子邮箱：1923594101@qq.com

3.官方网站

了解大赛通知、赛事进程、历届竞赛情况、大赛协办单位技术支持与咨询等

内容请访问官方网站：http://softcontest.moocollege.com/

4. 官方交流群

机械赛道钉钉群号：5290025820

服装赛道钉钉群号：13290025115

建筑赛道钉钉群号：16165023195

邀请赛钉钉群号：24000012919

全国高校国产软件应用与设计创新大赛组委会

2022年 12月 11日





附件 1

机械赛道：数字化创新设计与工业软件应用

1 赛项设置

1.1 应用创新赛项

应用创新赛分为初赛、决赛两个阶段，在各阶段，参赛个人须按照竞赛要求

按时、合规地提交参赛作品。

参赛形式及评分规则

阶

段

赛题内容 参赛形式 评分规则

初

赛

1. 制（识）图知识答

题

2. 将产品模型预览图

（可测量、可爆炸，

可自由查看对标物的

完整信息，不可编辑，

不可复制）和二维工

程图（可能含有错误）

发送给选手，由选手

对工程图正确理解

后，进行绘制还原 3D
模型图。

1. 线上统一比赛；

2. 制（识）图知识时间：30 分钟

3. 产品模型预览图登录大赛网页相关栏目进行

查看；

4. 180分钟内完成还原绘制；

5. 绘制完成后，在大赛网页相关栏目点击上传即

可，文件请命名为“手机号+姓名”，文件提交格

式：.stp、.x_t、.par、.step。
6.可在初赛前一周在大赛官网或“新迪数字”公众号

获取详细参赛指导与问题答疑。

1. 参赛者

完成绘制

后提交到

比赛平台，

按最终提

交时间计

算；

2. 分数高

时间快的

参赛者进

入决赛。

决

赛

主题创新设计赛

题目：自动升降桌椅

套组

要求：

1. 桌椅符合人体工

学；

2. 含有桌面收纳功

能，保证在桌面能干

净整洁；

3. 自行设计造型。

在决赛递交作品截止日前上传相关作品材料，包

括作品 3D设计模型、PPT及相关资料等；

提交材料及要求：

上传一个“手机号+姓名+作品名”的文件夹，文件

夹内包含以下内容：

1. 设计说明书:需提交一个 PDF 格式文件，命名

为“1-设计说明书”（包含需求分析、设计理念、可

行性分析等）；

2. 三维设计模型：提交含构成完整作品的所有三

维模型（.stp、.x_t、.par、.step、.asm格式），命

名为“2-三维设计模型”

1. 由专家

评选打分；

2. 进入一

等奖的候

选作品需

要进行答

辩。

参赛使用软件：新迪 3D教育版、中望 3D教育版、中望机械工程识图软件。

1.2 设计创新赛

设计创新赛初赛、决赛为同一赛题，参赛团队须按照竞赛要求按时、合规地



提交参赛作品，初赛提交作品根据评分标准进行评比，决赛则为线上答辩。

参赛形式

赛题内容 提交材料 决赛形式

基于市场上现有国产三

维CAD设计软件内某个

领域上的插件应用，给

出优化方案说明书或提

出需要开发的插件功能

设计说明书，若使用提

供的二次开发接口软件

平台开发出新功能可获

得相应加分。

在初赛递交作品截止日前，在

大赛网页相关栏目内上传一个

“手机号+姓名+作品名”的文件

夹，文件夹内包含完整的项目

计划书（PDF 文件，100MB内，

计划书内包含但不限于设计概

况、设计理念、产品需求分析、

可行性）

自由阐述：方案自述，可通过

PPT讲解（约 5~10分钟，具体

时长见决赛通知）；

互动问答：专家提问，并根据

选手回答情况打分（约 5~10
分钟，具体时长见决赛通知）。

可二次开发接口软件平台：新迪 3D、中望 3D。

评分标准

评审专家以竞赛专家委员会专家为主，秉持公平、公正的原则进行评审。竞

赛组织委员会负责评审过程的组织和监督。

评分项目 权重 说明

选题定位 10% 1、聚焦于三维 CAD 设计软件的插件应用，开发新功能或是优

化现有功能；

2、有明确的定位、目标用户和使用场景。

创新能力 30% 1、创新的功能或交互手段；

2、创新的技术想法。

完成情况 20% 1、关键技术明晰，技术方案完整；

2、项目材料和佐证材料完整规范；

3、可展示的原型系统，或进行初步的行业验证。

应用价值 30% 1、项目具有较强商业落地价值，解决用户或行业痛点；

2、充分体现多学科交叉、产学研技术成果转化落地。

其他 10% 1. 答辩文档的完整性；

2. 提问环节的回答情况。

备注 鼓励和支持基于新迪 3D、中望 3D开发出能用、好用的新功能

插件。

2 参赛要求

均为个人赛，每组队伍限 1位同学报名。



附件 2

服装赛道：服装设计 3D数字化应用创新

文化是民族生存和发展的重要力量，服饰是中华优秀传统文化的重要组成部

分。请运用 Style3D （报名成功之后，工作人员对接注册，开通软件授权），设

计并制作两套创新的传统风格服饰，纹样、廓形、历史传承信息皆可自由组合。

1 赛项设置

1.1 初赛

递交内容

1）整体效果图一张，内容包括参赛服装效果图两款、作品名称、创意说明、

灵感源图片、应用软件说明和数字化制作的技术要点等，尺寸为 58cm×84cm(A1)

规格，文件格式 JPG。

2）三维项目文件 sproj格式两个，单款文件大小不超过 150M。

3）360度旋转动画两个（无需渲染），运用 Style3D制作 3D模型的 360度

旋转动画，圈数 1圈，顺时针，时长 6秒，尺寸 A4，MP4格式。

评分标准

评价指标 指标说明 分值

效果图（30
分）

人体动态

能根据服装造型风格特点设计恰当的人

体动态，整体人体及各部分比例关系协

调。

5

服装造型
服装结构造型及内部结构分割线表达清

楚，衣纹、衣褶线表达准确、简洁。
10

视觉表现

色彩搭配和谐，表现层次丰富、面料表

现能体现出材料质感、肌理特征和纹样

效果。

5

整体搭配
服饰搭配合理，与服装整体风格搭配协

调。
10

模型 360度
旋 转 动 画

（70分）

A基本要求（5分） 作品模型完整，缝纫正确，无明显穿模。 5

B 色彩质感（10
分）

色调搭配和谐。 5

物理属性参数设置合理，面料纹理清晰。 5

C 整体造型（25
分）

模特姿势自然，保持衣身平衡。 5

服装款式风格鲜明。 10



服装款式结构具有创新性，并搭配协调、

效果不突兀。
10

D 创意表现（30
分）

设计创意阐述条理清晰，表述准确。 5
作品设计具有原创性，体现传统服装与

数字的融合。
15

作品整体具有设计感，呈现美学的统一

与变化。
10

1.2 决赛

提交内容

1）数字服装走秀视频，根据效果图运用 Style3D 进行服装建模并录制 T台

走秀动画，场景限定使用 T 台，但具体 T台样式与环境可自制。走秀视频需呈

现服装整体效果（不可全程呈现半身效果），mp4 格式，时长控制在 60秒以内，

分辨率建议在 1920×1080 以上，保证全屏模式播放清晰，最终视频文件大小在

400M以内。

2）现场答辩，每个参赛组的答辩时间不超过 5 分钟。先由参赛者陈述作品

构思、设计过程、主要创新点、应用可能性等内容，时间控制在 5 分钟，可使

用 PPT、视频、展示版面等方式展示与说明；然后专家提问并由参赛者回答。

评分标准

评价指标 指标说明 分值

A 完 整 性

（15分）

参赛作品 作品内容完整，符合大赛主题与提交要求。 10
作品展示 视频展示效果好，格式合理，播放流畅清晰。 5

B 设计表现

（40分）

主题传递
服饰、T台、音乐等各元素融合并能充分表达设

计主题。
10

整体造型
3D模型制作完整精良，粒子间距合理，具有整体

系列感，搭配巧妙。
10

色彩质感
色彩和谐，材质贴图与渲染类型运用恰当，凸显

可持续化美学。
10

视听表现
模特动作与服饰动态效果模拟自然，镜头、音乐

等设置合理。
10

C 创新创意（25分）
作品设计具有原创性，创意新颖，体现传统服装

与数字的融合。
25

D 陈述与答辩（20分）
展示版面美观，思路清晰，条理清楚，陈述完整，

时间掌控准确。
20

2 参赛要求

每队学生不超过 2人，其中研究生不多于 1人。



附件 3

建筑赛道：建筑方案三维数字化设计

以品茗科技股份有限公司自研图形设计平台为基础，主要考核建筑项目在建

筑方案设计阶段的具体应用，以经济技术指标、工程概算指标、效果展示等几个

方向为主要考察，从方案设计阶段的三维模型、概算书等成果制作并结合答辩汇

报这两个维度进行评审。

1 赛项设置

1.1 初赛

根据赛题提供的项目建设要求、项目总平图及其他工程资料，使用品茗科技

自研图形平台-方舟平台，完成本项目方案设计阶段三维信息模型建立，要求满

足建设单位的建设要求，同时兼顾建筑空间、结构方案的经济、美观、合理性。

a.任务内容

项目概况

本项目为杭州市西湖区某住宅楼，项目于 2022年 12月份开工。结构形式为

框剪结构，占地面积 800㎡，地下 1层为机动车及非机动车车库，地上 1、2层

为商业层，3层以上为住宅，地上总建筑高度要求不超过 38m。

设计与建

模要求

（1）地下部分：包含至少 30个机动车位，设备间、泵房等功能房间按需自行

设计；

（2）地上部分：商业层高不低于 3.6米，1层要求立面包含玻璃幕墙，保证美

观及采光效果；住宅部分层高、层数自定义，至少包含A、B两个户型，户型细

节自定义即可；

（3）零星构件：主入口混凝土结构雨棚、散水、台阶、檐口等。

项目方案

设计创建

参照设计的三维模型创建项目方案设计说明文件，要求表达出设计意图及设

计思路，具体内容自定义即可。

b.提交内容

1）“建筑方案设计三维模型.pmtj”一份，结构方案设计三维模型.pmtj一份；



2）“项目设计方案介绍.ppt”一份，以图文结合形式介绍设计思路。

初赛评分规则

试题类型

（分值）
考察子项 评分细则

建筑方案设计

（40分）

三维模型

设计

根据建设单位要求完成建筑方案设计，根据构件完整度、名称、

尺寸参数信息设置等是否合理进行评分；

设计规范

要求

根据概念设计方案细化三维模型，满足空间合理布局，满足消

防规范要求；

结构方案设计

（40分）

结构方案
根据建筑房间分区划分进行结构方案三维建模，根据结构模型

完整性、方案合理性进行评分；

结构节点

模型深化

根据现有结构设计方案及题目要求进行结构节点模型深化，完

成三维建模，根据模型美观性、合理性进行评分；

设计方案介绍

（20分）

方案汇报

文件

根据设计的三维模型创建初步设计阶段方案汇报，根据设计思

路清晰性、合理性及汇报完整性进行评分。

1.2 决赛

根据考题资料对初赛建筑方案、结构方案、初步设计方案进行模型深化设计

并进行初步设计概算书等成果制作，符合经济、技术等指标要求，最终将成果资

料汇总至答辩汇报文件中，要求思路清晰、内容完整。

决赛任务书将在决赛报名结束后于学习群内公布。

提交内容

1）“深化后建筑方案设计三维模型.pmtj”一份，“结构方案设计三维模型.pmtj”

一份；

2）“设计概算书.doc”一份，内容参照决赛任务书制作；

3）“答辩汇报.ppt”一份，内容参照决赛任务书制作。

决赛评分规则

试题类型

（分值）
考察子项 评分细则

方案深化 项目合理性分 根据建设要求进行方案设计分析，根据方案合理性、经济性



（40分） 析 进行评分；

材料统计
根据题目要求创建工程量报表，包含但不限于混凝土材料统

计表、砌体材料统计表等，根据其合理性及完整性评分；

设计概算书
根据题目给定材料信息价表单，计算本项目方案设计阶段预

估价统计表，根据建设工程估价表单合理性进行评分；

效果展示
根据题目要求创建效果图，根据展示内容准确性、完整性及

美观性评分。

答辩汇报

（60分）
答辩 根据选手汇报文件美观性、答辩专业性进行评分。

2 参赛要求

每队学生不超过 3人，其中研究生不多于 1人。



附件 4

邀请赛： 基于模型的系统设计软件专项赛比赛

1 赛项设置

1.1 主题限定范围：自主避障电力巡检无人机

无人驾驶飞机简称“无人机”，是利用无线电遥控设备和自备的程序控制装置操纵的不

载人飞机，或者由车载计算机完全地或间歇地自主地操作。与有人驾驶的飞机相比，无人机

往往更适合那些过于繁琐、恶劣、危险的任务。无人机按应用领域，可分为军用与民用：军

用方面，无人机分为侦察机和靶机；民用方面，无人机可与各行业结合应用，航拍、农业、

植保、微型自拍、快递运输、灾难救援、观察野生动物、监控传染病、测绘、新闻报道、电

力巡检、救灾、影视拍摄等领域，大幅拓展了无人机本身的用途。

传统的人工电力巡线方式，条件艰苦，效率低下，一线的电力巡查工偶尔会遭遇虫蛇

叮咬、山体滑坡、高空作业意外的危险。装配有高清数码摄像机和照相机以及 GPS 定位系

统的自主避障电力巡检无人机，可沿电网进行定位自主巡航，实时传送拍摄影像，监控人员

可在电脑上同步收看与操控。这种方式实现了电子化、信息化、智能化巡检，提高了电力线

路巡检的工作效率、应急抢险水平和供电可靠率。而在山洪暴发、地震灾害等紧急情况下，

自主避障电力巡检无人机可对线路的潜在危险，诸如塔基陷落等问题进行勘测与紧急排查，

丝毫不受路面状况影响，既免去攀爬杆塔之苦，又能勘测到人眼的视觉死角，对于迅速恢复

供电很有帮助。

本次竞赛的设计主题为自主避障探测无人机，其具体限定范围是：日常及灾害环境条

件下使用，且符合上述电力巡检用途范围的自主避障探测无人机。

所有参加比赛的系统设计作品必须与本届大赛的主题和内容相符，与主题及限定范围

不符的作品不予评奖。

1.2 设计约束

总质量：不大于 50kg（包括所有机械和电子部件）；

尺寸约束：体积不超过 2000*2000*750mm；

飞行时间：不低于 60分钟；

水平飞行速度：不小于 5米/秒；

最大上升速度：不小于 5米/秒；

最大下降速度：不小于 2米/秒；

工作环境温度：-40摄氏度至+70摄氏度；

最大可倾斜角：30度；



自主避障探测无人机具备电力巡检的功能；

自主避障探测无人机具备自主避障的功能；

自主避障探测无人机自身具备各种恶劣环境适应能力；

自主避障探测无人机支持卫星定位。

1.3 建模要求

要求选手根据给出的场景和需求对系统进行系统设计，需要满足以下几条建模要求：

1) 建模思路清晰，设计流程符合系统工程思想，按照黑盒、灰盒、白盒进行层层分解和细

化；要体现 SysML图在不同设计阶段的差异应用。（30分）

2) 模型应具有高易用性、高可读性、高重用性，模型组织清晰、直观，SysML 图直观简

洁；（20分）

3) 在设计过程中应体现需求、功能、架构、接口、参数等之间的追溯过程；（20分）

4) 任务剖面、核心功能分析、系统架构在总体设计层面应该尽可能完整全面；（15分）

5) 任务剖面有关行为图要求应能够多图执行（能够正确执行逻辑仿真且过程正确）；核心

性能指标应能通过约束和参数图对其进行分析和验证；（15分）

6) 建模工具/系统，使用大赛指定产品（杭州华望系统科技有限公司自主研发的系统设计

软件M-Design）。（必须符合项）

1.4 递交要求

作品以模型+文档的方式提交，文档应尽可能规范，包含设计的流程和细节，辅助用户

理解设计方案。

1.5 递交时间

作品递交截止时间暂定 3.10日，具体以决赛通知为准。

2 参赛要求

每队学生不超过 4人，其中研究生不多于 1人。



附件 5

首届全国高校国产软件应用与设计创新大赛作品申报表

参赛作品名称

作品分类

主题一 机械赛道（应用创新赛） 主题一 机械赛道（设计创新赛）

主题二 服装赛道 主题三 建筑赛道

邀请赛（基于模型的系统设计软件专项赛）

所在学校/院系 邮政编码

联系人 通讯地址

电话/手机 Email

参

赛

学

生

姓名 性别 学历 专业 电话 签名

1
2
3
4

指

导

教

师

姓名 性别 职称 专业 电话 签名

1

2

作品内容简介（限 600字内，主题一，机械赛道的应用创新赛初赛可先不上传作品内容）

参赛承诺 本人代表本作品所有参赛者和指导教师承诺：已知晓并自愿接受评审规则和评

审办法；本参赛作品知识产权关系明晰，无抄袭他人创意、作品和专利技术。

参赛队全体师生（签名）：

学校意见

负责人 （签名）（公 章）

年 月 日

填写说明：学校推荐意见一栏的负责人应为学校教务部门或院系主管教学的负责人。若作品

无指导教师，指导教师栏可以空缺不填。
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